
Wie fülle ich einen Spielbericht richtig aus?

An dieser Stelle möchte ich dies anhand des Spielberichtsbogens des FVM (Fußball-Verband Mittelrhein) verdeutlichen.
Im Anhang werden 4 Grafiken
a) der Blanko-Spielbericht des FVM,
b) mit farblicher Verdeutlichung, wer im Spielbericht was auszufüllen hat,
c) die schriftliche Dokumentation der einzelnen Felder und
d) einen Muster-Spielbericht des FVM
dargestellt.

Zunächst gestaltet sich das Ausfüllen des Spielberichtes etwas schwierig, denn jeder Staffelleiter stellt andere Schwerpunkte. Da die Vereine hier 
vom jeweiligen Fußballkreis sehr schnell mit unnötigen Ordnungsgeldern belegt werden, soll diese Anleitung Abhilfe schaffen und Kosten sparen.

Der Trainer oder eine beauftragte Person des gastgebenden Vereins ist verpflichtet, den Kopfbogen des Spielberichtes vor dem Spiel auszufüllen. 
Damit hat die Gastmannschaft und ggf. der Schiedsrichter bei der Ankunft auf der Platzanlage direkten Zugriff auf den Spielbericht.

Im Kopf des Spielberichtsbogens sind die Spielklasse (z.B. E-Jugend-Kreisklasse), Staffel-Nr., Spiel-Nr. (nur die dreistellige Spielnummer), das Datum, Im Kopf des Spielberichtsbogens sind die Spielklasse (z.B. E-Jugend-Kreisklasse), Staffel-Nr., Spiel-Nr. (nur die dreistellige Spielnummer), das Datum, 
die Platzanlage und natürlich die Spielpaarung einzutragen. Der Platzverein und der Gastverein sind in der Überschrift zu Mannschaften erneut 
einzutragen.

Im linken Teil des Bogens werden die Spieler der Heimmannschaft eingetragen, in der Mitte die der Gäste. Bei den Eintragungen ist darauf zu achten, 
dass vor Spielbeginn nur die Spieler eingetragen werden, die von Beginn an spielen. Die Ersatz- bzw. Auswechselspieler werden nur eingetragen, 
wenn sie tatsächlich gespielt haben (also im Anschluss an die Partie). Ausnahmen hiervon sind die unteren Bereiche der Bambini und F-Jugend, bei 
denen schon vor dem Spiel alle Spieler eingetragen werden. Ab D-Jugend ist darauf zu achten, dass die Trikotnummern mit den Nummern im 
Spielbericht übereinstimmen.
Im Feld Geb.-Dat./Pass-Nr. ist im Regelfall anstelle der Pass-Nummer des Spielerpasses das Geburtsdatum des jeweiligen Spielers einzutragen. 
Zweifel sollten in den Staffelbesprechungen ausgeräumt werden.

Vor Spielbeginn hat der Trainer der Heimmannschaft alle Felder auszufüllen, die im zweiten Bild blau eingefärbt sind. Der Gästetrainer füllt alle roten 
Felder aus. Die grünen Felder bleiben zunächst unberührt, da diese durch den Spielleiter/Schiedsrichter ausgefüllt werden.
Nach Spielende ist das Spielergebnis im Spielberichtskopf einzutragen. Das Ergebnis soll dabei immer als Siegergebnis angegeben werden, da 
anschließend die Siegmannschaft genannt wird.
Nachdem alle Trainer und der Schiedsrichter den Spielbericht unten rechts unterschrieben haben, wird das dritte Blatt dem Gastverein übergeben. 
Die ersten beiden Blätter werden dem Staffelleiter zugeleitet. Das letzte Blatt verbleibt beim Trainer bzw. beim Jugendleiter der Heimmannschaft.



Blanko-Spielbericht des FVM



Blau = Platzverein

Rot = Gastverein

Grün = Schiedsrichter

FVM-Spielbericht: Wer macht was?



Datum

FVM-Spielbericht: Was genau ist auszufüllen?

z. B. F1-Junioren
Heimverein Gastverein

Staffel + Spielnummer X

2:1           z. B. Gastverein                               1:0         z. B. Heimverein 12:00             12:20         12:30                12:50

Heimverein Gastverein

Spieler der 

Heimmannschaft

Spielführer ist zu

unterstreichen

Spieler des 

Gastmannschaft

Spielführer ist zu

unterstreichen

Besondere Anmerkungen

wie z. B. Platzverweise von

Name

Schiedsrichter

X

unterstreichen unterstreichen

Name Trainer/-in Heim
Name Betreuer/-in Heim
Werbetext Trikot Heim

Name Trainer/-in Gast
Name Betreuer/-in Gast
Werbetext Trikot Gast

wie z. B. Platzverweise von

Zuschauern usw.

ggf. nach dem Spiel vom Schiedsrichter einzutragen

ggf. eintragen                          ggf. eintragen

Unterschrift SR

Unterschrift Heim

Unterschrift Gast



Muster-Spielbericht des FVM


